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INTRODUCAO

Dentro da area da Computagdo poucos temas tém atraido tanto interesse
académico e empresarial nos ultimos anos como Inteligéncia Artificial (IA) e Aprendizado de
Maquina. Nao obstante, o nimero de artigos sobre IA aumentou mais de 9 vezes desde
1996, segundo a indexacao obtida pela Artificial Intelligence Index
(https://aiindex.org/2017-report.pdf).

Um dos motivos que favorece o interesse pela area de |IA é seu carater pervasivo.
Na historia humana tecnologias como motor a combustéo, eletricidade e a prépria WEB
revolucionaram a vida das pessoas [15], pois permitiram que varias atividades diarias
ocorressem de forma mais rapida, com menos custo e maior comodidade. Nos dias atuais a
IA é a tecnologia que tem revolucionado nosso cotidiano em diferentes perspectivas.
Consideremos o caso dos carros autoguiados que ja sao testados em algumas empresas,
permitindo que o numero de mortes no transito diminua drasticamente. Ou o caso dos
atendimentos médicos, que terdo como apoio uma base de dados de todas as doencas
possiveis e seus tratamentos associados, ajudando os médicos em suas tomadas de
decisbes. Muito além de sistematizar processos e evitar erros, a IA prové sistemas
completamente conectados, capazes de atualizar métodos e processos quase que
instantaneamente em todos os dispositivos, seja por motivos de uma nova doenca e seu
novo tratamento ou pelas novas leis de transito em uma localidade [15].

Outro elemento que certamente motiva o numero de trabalhos na area de
Inteligéncia Artificial, € a necessidade de acessar ou gerenciar enormes volumes de dados
(aka, Big Data). De fato, tratar a grande quantidade de informagéo gerada por dispositivos
onipresentes, smartphones, tablets, etc., € um dos principais desafios de cursos na area da
Computacado na atualidade. Consideremos a tarefa de recuperar documentos relevantes,
centrada no tema de Recuperagdo de Informagédo. Quando falamos da possibilidade de
ranquear alguns documentos ou sites a partir de uma consulta, estamos descrevendo uma
tarefa que pode ser aplicada em diversos cenarios. Por exemplo, além de consultar por
documentos especificos em meio a tantos outros, tal aplicacdo pode ser adaptada para
recomendar um conjunto de filmes para os usuarios. Essas tarefas especificamente
denominadas de Aprendizado de Ranqueamento e Sistemas de Recomendagido sao

bastantes demandas em empresas [14, 15], permitindo que carros, filmes, livros, produtos e



até mesmo relacionamentos afetivos sejam sugeridos de forma a atender aos perfis dos
seus usuarios.

Nao obstante a toda essa revolugado tecnoldgica mundial, o Estado de Goias e
diversos outros estados brasileiros ja apostam na utilizacdo de técnicas de |IA para acelerar
processos e reduzir custos [13]. Por exemplo, o préprio Instituto Federal de Goias participou
de reunides com liderancas de diversas entidades publicas do estado no ano de 2019
(Tribunal de Contas do Estado de Goias, Superintendéncia da Policia Rodoviaria Federal e
Agéncia Goiana de Defesa Agropecuaria do Estado de Goias), todas foram unanimes em
afirmar o interesse em aplicagdo de IA em seus processos internos, seja para melhorar a
prestacao de servigos a sociedade ou mesmo para economia de agdes internas. Muito além
dessas instituicdes publicas, diversas sao as empresas particulares que atualmente buscam
meios para aplicar e melhorar seus processos por meio da IA [13].

E nesse cenario de revolugdo tecnoldgica e adaptagdo da sociedade a partir de
técnicas disruptivas que professores do Instituto Federal de Goias dos cAmpus Anapolis e
Goiania, em um movimento de sinergia entre os campus, apresentam a proposta de
pos-graduacgao lato sensu em Inteligéncia Artificial Aplicada. Considerando a classificagao
de areas da CAPES, a proposta pertence a grande area de Ciéncias Exatas e da Terra, com
subarea em Ciéncia da Computacdo. A formagao dada no curso é voltada para o estudo de
técnicas de IA que possam ser aplicadas em diversas agbes, como a aprendizado de
padrdes em dados estruturados e nao estruturados, caracterizagdo e analise de dados
Web, recomendacgdes automaticas de produtos diversos aos seus usuarios, dentre tantas
outras. A especializagdo apresentada permitira que o discente estude os dois principais
eixos para aplicacdo de |A: processamento/analise dos dados e aplicagdo de técnicas de
Aprendizado de Maquina. Ainda, o discente sera fortemente fomentado para identificar
problemas que possam ser resolvidos por IA e a gerar novos produtos a partir dessas
aplicacoes.

O Instituto Federal de Goias possui um forte potencial de ensino e pesquisa na area
da computacéo, traduzidos em seus cursos de Bacharelados em Ciéncia da Computacao e
Sistemas de Informagdo, respectivamente nos cadmpus Anapolis e Goiania. Os referidos
cursos de bacharelado nos dois campus agregam cerca de 23 docentes ao todo, mestres e
doutores, com declarado potencial e envolvimento com pesquisa e pods-graduagao, e
inumeros artigos e produtos gerados por esses professores nos ultimos anos na area de |A.
Atualmente, o corpo docente da Pds-Graduagdo tem vasta experiéncia em projetos de
Inteligéncia Artificial Aplicada, em varios contextos de atuagao, tais como: planejamento

energético, logistica, engenharia de software baseado em busca, computagdo em nuvem,



redes neurais profundas, aprendizado de ranqueamento, sistemas de recomendacéo, além
de projetos na area de empreendedorismo e inovagdo. No campus Anapolis, a
pos-graduagdo conta com o apoio do Grupo de Pesquisa e Estudo em Ciéncia da
Computacdo (GECOMP) com trés linhas de pesquisa: Pesquisa Operacional,
Desenvolvimento de Software e Inteligéncia Artificial. A primeira engloba atividades
computacionais que tentam maximizar ganhos e minimizar custos, a segunda se refere a
producdo geral de softwares em sistemas diversos (ex: Web, Mobile e Desktops), e a
terceira linha o desenvolvimento e aplicacdo de IA em diversas areas. Ja no campus
Goiania o curso esta relacionado com o Nucleo de Estudos e Pesquisas Experimentais e
Tecnolégicas (NExT) que desenvolve atividades em quatro linhas de pesquisa das quais
trés tém relagcdo direta com a proposta: Controle e Automagdo de Processos;
Engenharia/Tecnologia/Gestao; Modelagem, Otimizacdo e Simulacdo de Sistemas.
Portanto, dispomos tanto de recursos humanos qualificado bem como estruturais, para a
oferta de pds-graduacgao /ato sensu com enfoque em uso de métodos de IA e otimizagao.

Além do exposto, destaca-se que nos referidos campus ha diversos outros cursos os
quais poderao se beneficiar com o presente projeto, devido 0 mesmo abarcar as questoes
de aplicabilidade. Nesse caso, seja na Quimica, Ciéncia Sociais, Pedagogia, Engenharias, e
tantas outras. Ou seja, esta pds-graduacao sera também uma possibilidade de articulagédo
entre os eixos tecnoldgicos adotados nos Campus, e uma oportunidade inerente de colocar
em pratica o ensino, pesquisa e extensao.

E mais ainda, essa proposta se trata de uma contribuicdo que nasce da sinergia de
professores do cAmpus de Anapolis e Goiania para a construcdo de uma especializagao,
algo inédito no IFG. A estratégia € montar um grupo de professores com diferentes
especialidades, mas que se complementam em torno de uma unica linha de pesquisa,
Inteligéncia Artificial Aplicada. Para além disso, tal colaboracdo se tornara mais um ativo do
IFG, permitindo que no médio e longo prazo eventos e outros projetos de pds-graduagao
possam surgir dessa parceria.

Outro beneficio direto da proposto e da uniao dos professores sera na integragao e
verticalizagdo dos cursos de bacharelado e técnicos, que ja existem em ambos os campus,
com a pos-graduagdo. Em Goiania, ja sdo ofertados os cursos Técnico Integrado em
Desenvolvimento de Sistemas e o Bacharelado em Sistemas de Informacédo e em Anapolis,
o Bacharelado em Ciéncia da Computacdo. Assim, além de fomentar projetos de pesquisa
em que os alunos de diversos niveis possam participar, alunos dos bacharelados poderao
cursar disciplinas na pés-graduagéao para integralizagao de disciplinas optativas e/ou topicos

avangados.



Em suma, esse projeto apresenta a sociedade a oferta do curso de pds-graduagao
em Inteligéncia Artificial Aplicada, uma area de forte evolugao e absolutamente pervasiva. E
diante da crescente demanda da sociedade, governo e dos setores produtivos, tem como
objetivo levar a termo as vocagdes do Instituto Federal de Goias, quanto ao ensino,

extensdo e a pesquisa aplicada, sobretudo na area da Computacao.

JUSTIFICATIVA

Os avangos tecnoldgicos recentes possibilitaram que solugdes de inteligéncia sejam
cada vez mais empregadas nos diferentes setores da sociedade. Este fato teve como um de
seus principios norteadores a geragdo cada vez mais massiva de dados que constituem o
principal insumo no desenvolvimento destas solugdes. Filtros anti-spam em e-mail,
mecanismos de busca na internet, programas anti fraude do cartdo de crédito,
recomendacdes de filmes e séries em servigos de streaming e smartwatch que registra as
calorias perdidas s&o so alguns exemplos de aplicagdes que se baseiam no processamento
de grandes volumes de dados e utilizagdo de inteligéncia artificial para desenvolver
solucdes de alto valor agregado.

A geragdo de uma quantidade exorbitante de dados se deve principalmente ao
acesso facilitado a poder computacional, antes limitado a computadores convencionais,
através de dispositivos moveis. Como exemplo, de acordo com o relatério Economia Mével
2019, da GSMA [1], empresa de andlise que edita anualmente uma publicagdo reunindo
informagdes sobre essa tecnologia e o ecossistema movel, em todo o planeta, 5,1 bilhdes
de pessoas (cerca de 67% da populagdo mundial) usam algum tipo de aparelho celular.
Estes aparelhos sdo fontes importantes de dados, que podem ir de imagens, voz a
localizagao fisica. De maneira complementar, o surgimento de dispositivos de dimensodes
reduzidas mas com capacidade de processamento e conectividade possibilita que dados
sejam distribuidos em rede, gerando o que é conhecido como Internet das Coisas (Internet
of Things - 1oT). Estimativas apresentadas neste mesmo relatério da GSMA apontam que
somente na Ameérica Latina o total de conexdes loT cresce, atualmente, a uma taxa média
anual de 14% - e devera atingir US$ 1,3 bilhdo em 2025.

Mas toda a informacgao potencial frente a este volume imenso de dados pode ser
desperdicada se nao existirem profissionais capacitados para coleta-la, processa-la,
analisa-la e interpreta-la. O dominio da ciéncia de dados € inevitavel e ja € uma base

fundamental de concorréncia e crescimento. Esta area é parte da tomada de decisao e de



produtos e servicos de diversas industrias, desde empresas de tecnologia a industria
financeira e do varejo. Uma das estratégias é o emprego de técnicas de Inteligéncia Artificial
(IA) e aprendizado de maquina, que passou a constituir um verdadeiro marco disruptivo e
evolutivo na sociedade.

A inteligéncia artificial irda cada vez mais substituir os trabalhos repetitivos, n&o
apenas o trabalho bracal, mas também o intelectual. Em entrevista a CBS [2], o chinés
Kai-Fu Lee, investidor e especialista em IA, afirmou que nos préoximos 15 anos, 40% dos
empregos do mundo poderdo ser realizados por maquinas. De acordo com ele, motoristas,
por exemplo, terdo seu trabalho redefinido nos proximos 15 ou 25 anos. Projegbes
relacionadas, como da Forrester [3], uma empresa americana de pesquisa de mercado que
fornece consultoria sobre o impacto existente e potencial da tecnologia para seus clientes e
0 publico, indicam que a IA automatizara 16% dos empregos americanos. Situagao
semelhante ocorre no cenario nacional visto que um estudo realizado por académicos da
Universidade de Brasilia (UnB) [4] aponta que mais da metade dos empregos formais no
Brasil (54%) estdo ameacados de substituicdo por maquinas. Em comparagéo com outros
estudos publicados no exterior com metodologia semelhante, o Brasil tem mais empregos
ameacgados de extingdo do que os Estados Unidos (47%). Este numero representa a
quantidade de pessoas ocupadas que encontram-se em fungdes classificadas com
probabilidade "alta" (60% a 80%) ou "muito alta" (acima de 80%) de serem exercidas por
maquinas. Isso porque sao fungdes “tipicamente rotineiras e nao-cognitivas”, como
ascensorista de elevador (com 99,9% de que o trabalho seja exercido por maquinas no
futuro), taquigrafo (99,5%) ou coletor de lixo (89,3%). Também estdo na lista tarefas
cognitivas num nivel ja alcangcado por formas de IA, como recepcionista de hotel (99,1%),
cobrador de 6nibus (99,3%) e gerente de almoxarifado (93,4%). Contudo, apesar das
estimativas do crescimento do uso de maquinas o grande desafio esta no fato delas
dificilmente serem criativas ou capazes de expressar empatia - algo que da um diferencial
aos profissionais humanos. Isso demanda cada vez mais profissionais que ndo somente
dominem as técnicas de IA mas que sejam capazes de aperfeicoa-las através de novas
pesquisas cientificas.

Apesar do imenso volume de dados que sdo armazenados diariamente e dos
desenvolvimentos tecnoldgicos que possibilitam o seu rapido processamento, carreiras
inteiramente dedicadas a IA aplicada ainda sao relativamente novas. Como consequéncia,
ano ap6s ano ha uma lacuna entre as necessidades das empresas € 0 numero de
profissionais disponiveis. Como exemplo, pesquisa do McKinsey Global Institute (MGI) [5]

aponta que em 2018, s6 nos Estados Unidos, estava previsto um déficit de cerca de 190 mil



profissionais com conhecimento e competéncia para atuar com exploracdo de dados. Dados
da Hays [6], empresa de recrutamento, indicam que neste pais a taxa de desemprego em
2019 ficou nos 3,7% da populagdo, sendo que no mercado de tecnologia da informagéo o
indice nao passa de 2%. Esta mesma empresa indica que cientistas e analistas de dados
sdo os cargos de Tl mais demandados no Brasil. A alta demanda se deve ao fato do
numero de startups de IA desde 2000 ter aumentado em 14 vezes, conforme indica a
Forbes [7]. Nesta mesma dire¢ao, de acordo com Gartner 2020 CIO Agenda Survey [8], as
organizagdes lideres esperam dobrar o numero de projetos de IA existentes no proximo
ano, e mais de 40% planejam realmente implantar solugdes de IA até o final de 2020.
Impulsionado por crescimento neste setor, relatérios do U.S. Bureau of Labor Statistics [9]
relatam que o aumento das necessidades de ciéncia de dados criara 11,5 milhdes de vagas
de emprego até 2026. No cenario local, o Governo do Estado, por meio da Fundagao de
Amparo a Pesquisa do Estado de Goias (Fapeg), a Universidade Federal de Goias (UFG), e
a Secretaria de Estado de Desenvolvimento e Inovacéo (Sedi) langaram em 2019 o Centro
de Exceléncia em Inteligéncia Artificial (CEIA), que sera sustentado nos principios que
definem a ftriplice hélice (empresa-governo-universidade) e a articulagao institucional em
rede; e para o qual esta previsto um investimento da ordem de R$ 50 milhdes, em seis anos
colocando Goias a frente no desenvolvimento de tecnologia de ponta em todo o territério
nacional.

A |A continuara sendo uma das principais cargas de trabalho que conduzirdo as
decisbes de infraestrutura até 2023 sendo que a IA baseada em computacdo em nuvem
aumentara cinco vezes a partir de 2019, tornando a Al um dos principais servicos neste
modelo de negdcio. Contéineres e computagdo sem servidor permitirdao que os modelos de
aprendizado de maquina funcionem como funcgbes independentes, reduzindo custos e
despesas gerais.

Existem quatro tipos principais de inteligéncia artificial: robética, processamento de
linguagem natural, analise visual e aprendizagem de maquina. Os setores que mais tém
utilizado a tecnologia sdo marketing digital, varejo e distribuicdo, marketplace, seguranca e
logistica. Além disso, a ciéncia de dados pode melhorar a saude publica por meio de
rastreadores vestiveis que motivam individuos a adotar habitos mais saudaveis e podem
alertar as pessoas para problemas de saude potencialmente criticos. Os dados também
podem melhorar a precisdo do diagnédstico, acelerar a descoberta de curas para doencgas
especificas ou até impedir a propagacao de um virus. Como exemplo, cientistas atualmente
estdo usando o aprendizado de maquina para vasculhar postagens, reportagens, dados de

canais oficiais de saude publica e informacgdes fornecidas pelos médicos para encontrar



sinais de que o novo coronavirus COVID-19 possa estar em paises diferentes da China,
ajudando as autoridades de saude a enfrentar o surto e impedir que ele se torne uma
epidemia mundial.

A ciéncia de dados tem aplicag¢des criticas na maioria dos setores. Por exemplo, os
dados podem ser pelos agricultores para um crescimento e entrega eficiente de alimentos,
pelos fornecedores de alimentos para reduzir o desperdicio de alimentos e pelas
organizagoes sem fins lucrativos para aumentar os esforcos de captagdo de recursos e
prever as necessidades de financiamento. Quando combinado com as idéias do Big Data, o
aprendizado de maquina pode ajudar os escritérios familiares a identificar tendéncias
significativas do mercado e pontos fracos criticos. No contexto local, a tecnologia pode ser
usada no monitoramento de grandes plantagbes do agronegdécio e na pecuaria, industria
bastante forte no Centro-Oeste. Estudos mostram que o lucro por arroba é trés vezes maior
do que a média quando o pecuarista usa alta tecnologia de forma correta através da
chamada pecuaria de precisao que, com uso da inteligéncia artificial, reine rapidamente
inumeras informacdes de clima, mercado e desempenho do rebanho, e as coloca na mao
do produtor para que ele tome a decisdo mais acertada da forma mais rapida possivel.

O potencial econémico nesta area € bastante significativo. Por exemplo, a média de
salario mensal para o cargo no Brasil, segundo o site Glassdoor [12], é de R$ 9.000,
podendo chegar a R$ 20.000. O alto investimento das empresas contratantes se deve ao
retorno possibilitado. O McKinsey Global Institute [5] descobriu que ciéncia de dados pode
aumentar a margem de lucro de um varejista em 60%, e os servigos habilitados por dados
de localizacdo pessoal podem permitir que os consumidores capturem US$ 600 bilhdes em
excedente econbémico, 0 que significa que eles podem comprar um bem ou servigo por
menos do que eles estavam esperando. Em 2017, a Accenture fez uma analise de cinco
economias sul-americanas [13] e constatou que a IA tem o potencial de aumentar as taxas
de crescimento no continente em até um ponto percentual por ano até 2035. No Brasil, a
pesquisa estimou que a tecnologia pode aumentar o valor acrescentado bruto - diferencga
entre o valor da producdo e o valor de consumo - em até US$ 432 bilhdes no mesmo
periodo. O setor publico € o ramo com maior potencial de crescimento, em areas como
saude e mobilidade urbana.

A alta valorizagdo da profissional, aliada a caréncia de profissionais faz com que a
procura por qualificacdo seja cada vez mais alta. Como indicador disso pode ser citado o
fato de que no cenario local a concorréncia para Bacharelado em Inteligéncia Artificial da
UFG, primeira graduagao publica da area no pais, teve como nota de corte no processo

seletivo 2020 na ampla concorréncia a nota 751,93 de acordo com dados do Sistema de



Selecdo Unificada [16]. Nesta instituicdo, a nota foi inferior somente as notas dos cursos de
Direito (764,88) e Medicina (782,35), cursos historicamente bastante concorridos, o que
demonstra na regido o forte interesse pela area. Outras iniciativas da UFG também
demonstram a mao-de-obra potencial na regido como, por exemplo, a primeira escola de
verdo sobre IA, realizada em 2018 com mais de 504 pedidos de inscrigdo; e o segundo
workshop de exposi¢ao de trabalhos de IA, realizado em 2019 com cerca de 1500 visitantes
[17]. Esta mao-de-obra n&o se refere somente ao nivel superior visto que além da formagao
bem embasada na matematica, o profissional da area também precisa ter uma visdo mais
aberta, para saber desenvolver boas perguntas que possam ser respondidas pelos dados.
Estas competéncias geralmente ndo sao trabalhadas em cursos de graduacdo. "Os
cientistas de dados sao altamente instruidos - 88% tém pelo menos um mestrado e 46%
tém doutorado - e, embora haja excecdes notaveis, geralmente é necessaria uma formagao
educacional muito forte para desenvolver a profundidade do conhecimento necessario para
ser um cientista de dados" relata o KDnuggets [11], um site lider em Big Data. Robert
Duque-Ribeiro, diretor-executivo e lider de Applied Intelligence da Accenture [10], sinaliza
gue é necessario que o profissional formado na area tenha nao sé o conhecimento técnico
para desempenhar as tarefas de programacao e execugao das ideias, mas, principalmente,
deve saber pensar e desenvolver solucdes a partir do uso da ferramenta.

Considerando as demandas de solugdes complexas pela sociedade e seus setores
produtivos, a natureza de aplicagdo transversal de métodos e técnicas de Inteligéncia
Artificial, a alta demanda pela formacdo de m&o de obra especializada, a vocagao do
Instituto Federal de Goias na formacdo de mao de obra qualificada para diversas funcoes,
propomos esta pods-graduacgao lato-sensu em Inteligéncia Atrtificial aplicada, reunindo um
seleto grupo de profissionais da instituicdo com experiéncia comprovada na area académica
e no desenvolvimento de projetos de pesquisa aplicada. Trata-se portanto, de uma
pos-graduagao “Multi-Campus” cujo objetivo precipuo é promover uma agao conjunta
destes profissionais de diferentes Campus (inicialmente Goiania e Anapolis), com vista a
obter um resultado superior ao obtido isoladamente por cada uma das partes. Assim, a
oferta do curso proposto propiciara ao IFG cumprir seu papel junto ao ecossistema em
ascensao no Estado, favorecendo seu diferencial competitivo e de inovacéo, através do

aproveitamento das oportunidades destacadas.



OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Formar profissionais com a capacidade de coletar, processar e transformar

dados em informacgdes, desenvolvendo habilidades para interpretacao de padroes e

tendéncias no contexto de negdécio em que atuam, e ainda propor solugbes para

automacao de processos e auxilio a tomada de decisdes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Para atingir o objetivo geral proposto para este curso de especializagao,

tem-se o detalhamento que segue:

Capacitar os alunos a projetar e desenvolver solugbes diversas em
Inteligéncia Artificial;

Oferecer formacgéao técnica dos alunos para que sejam capazes de analisar o
estado da arte em Inteligéncia Artificial com forte embasamento conceitual e
pratico;

Capacitar os alunos no dominio ferramental moderno para o desenvolvimento
de projetos e solugdes de Inteligéncia Atrtificial;

Capacitar os alunos a modelar e desenvolver sistemas de suporte a decisao
por meio do uso de Pesquisa Operacional aplicada;

Estimular e potencializar o ecossistema de inovagao por meio da aplicagao
de Inteligéncia Artificial em projetos inovadores e startups;

Promover intercambio entre instituicdes publicas e/ou privadas e profissionais
que atuam em Inteligéncia Atrtificial;

Realizar estudos de projetos de Inteligéncia Artificial Aplicada.



REQUISITOS PARA ACESSO AO CURSO E
PUBLICO ALVO

O ingresso do aluno no Curso de Especializagdo em Inteligéncia Atrtificial
Aplicada do IFG esta atrelado a apresentacdo de Diploma de Curso Superior em
cursos reconhecidos pelo MEC, nas seguintes areas de formacgao: Ciéncia da
Computagao, Engenharia de Computagédo, Engenharia de Software, Sistemas de
Informagdo e tecnodlogos da area de Tecnologia da Informagdo e outros cursos
correlatos ou areas afins, com curriculo académico, cientifico ou profissional que

seja reconhecido atestando capacidade para realizagdo dos estudos.

Poderdo ser considerados também profissionais que atuam em Inteligéncia
de Negocios e TI, analistas de negocios, analistas de redes sociais e midias e
outros profissionais com interesse em tecnologias, métodos e técnicas para analise
de dados no apoio a tomada de decisao, ou aqueles que atuam ou pretendem atuar
em pesquisa e desenvolvimento para solugbes inovadoras e inteligentes. Os
critérios utilizados para selecdo dos aprovados deverdo constar no edital do

processo seletivo.

PERFIL PROFISSIONAL DOS EGRESSOS

HABILIDADES E COMPETENCIAS

O profissional formado neste curso estara apto a:

e Projetar, desenvolver e implementar projetos de sistemas de inteligéncia
artificial aplicada nos mais diversos contextos de atuacao;

e Entender e interagir com eficacia em projetos multidisciplinares que envolvam
o uso de IA;

e Assessorar em assuntos sobre Inteligéncia Artificial, especificando as

solugdes técnicas disponiveis no mercado;



e |dentificar as potencialidades e limitagbes das tecnologias em Inteligéncia
Artificial;

e Discutir os impactos no contexto de negécio produzidos pela implantagéo de
projetos na area de Inteligéncia Atrtificial;

e Dedicar-se a pesquisa e ao ensino dentro de sua area de especializagao;

e Promover o espirito investigativo, a criatividade e a curiosidade cientifica.

e Atuar na identificagdo de problemas e ser capaz de apontar solugbes para

questdes por meio do uso de Inteligéncia Artificial aplicada.

AREAS DE ATUACAO DO PROFISSIONAL

Dado a natureza transversal de aplicagdo da Inteligéncia Artificial, o
profissional formado no curso de Pds-Graduagao Lato Sensu do IFG, estara apto a
atuar em empresas publicas e privadas nos mais diversos setores, tais como:
industrial, agroindustrial, agronegécio, educagdo, saude, transporte, cadeia de
suprimento, energia, empresas de desenvolvimentos de equipamentos e tecnologias
de energias, empresas de pesquisas e de desenvolvimento tecnoldgico e inovagéo,

dentre outras.



ORGANIZACAO CURRICULAR

MATRIZ CURRICULAR

O Curso de Pés-Graduacgédo Lato Sensu (Especializagdo) em Inteligéncia
Artificial do IFG apresenta uma matriz de disciplinas ofertadas cujas cargas horarias

sao apresentadas a seguir.

CARGA
COMPONENTES CURRICULARES HORARIA PROFESSOR TITULAGCAO
(HORAS)
PRIMEIRO SEMESTRE
1 Inteligéncia Artificial 30 Eduardo Noronha Doutor / DE
2 Linguagem de Programacao Aplicada 30 Luiz Loja Doutor / DE
3 Estatistica Aplicada 30 Katia Doutor / DE
4 Modelagem de Dados para IA 30 Sirlon Doutor / DE
5 Machine Learning 30 Daniel e Eduardo Doutor / DE
6 |[Big Data 30 Raphael Doutor / DE
CARGA HORARIA TOTAL - PRIMEIRO 180
SEMESTRE
SEGUNDO SEMESTRE
. Doutor &
7 Cloud Computing 30
Raphael e Alessandro |Mestre / DE
8 Deep Learning 30 Otavio Mestre 40h
9 Metodologia de Pesquisa Cientifica 30 Sirlon Doutor / DE
Processamento de Linguagem
10 30 .
Natural Daniel Doutor / DE
11 [Tépicos Avancados em IA 30 Eduardo Noronha Doutor / DE
12 |Modelagem e Otimizacdo Aplicada 30 Eduardo e Katia Doutores / DE
CARGA HORARIA TOTAL - SEGUNDO 180
SEMESTRE
TCC - TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 60
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO 420




DISTRIBUICAO DAS AULAS

SEMESTRE 01
DISCIPLINAS AGO SET ouT NOV DEZ CAR,GA
HORARIA
Inteligéncia Artificial 31313(313(3(3]3]3(3 30
Linguagem de Programacgao
Aplicada 3131313(3(313(313]3 30
Estatistica Aplicada 3131313(3(313(313]3 30
Modelagem de Dados para IA 313131313(3(3]3(3(3 30
Aprendizado de Maquina 313131313(3(3]3(3(3 30
Big Data 31313(313(313]3]|3(3 30
TOTAL DE HORAS SEMANAIS 919(919(9191919(9(919(919(9]9(919]|9(9]9 180
SEMESTRE 02
DISCIPLINAS FEV MAR ABR MAI JUN CAR,GA
HORARIA

Processamento de Linguagem
Natural 3131313(3(313(313]3 30
Cloud Computing 3131313(3(313(313]3 30
Deep Learning 3131313131313]3]3|3 30
Modelagem em Otimizagao
Aplicada 31313(313(313]3]|3(3 30
Tépicos Avancados em IA 3l3l313l3l313]3]5]3 30
Metodologia de Pesquisa
Cientifica 31313(313(313]3]3(3 30
TOTAL DE HORAS SEMANAIS 919(919(919(919(9(919(9|9(9]9(919]|9(9]9 180

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TCC

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) é obrigatorio para conclusao do
curso. O TCC tem como obijetivo geral promover a integralizacdo dos conteudos das
disciplinas ministradas no curso cujo tema devera ser, necessariamente, a solugao

de um problema real.

Os TCC'’s deverao ser apresentados no formato de projeto e execugéo de I1A

aplicada, sendo este devidamente formalizado e estruturado ou em forma de artigo



conforme formatacdo propria e faz parte da integralizagdo da matriz curricular do
curso. Havendo opgao por artigo, o aluno devera submeter o trabalho em pelo

menos um evento ou revista cientifica.

O TCC sera realizado individualmente e culminara na apresentagao publica
dos resultados da pesquisa realizada ao longo do curso. A apresentagao sera na
forma oral perante banca examinadora composta por 3 (trés) docentes do curso e,
eventualmente, um dos membros podera ser substituido por profissional da area
com comprovada competéncia cientifica, respeitando ainda o que estiver previsto no
no Regulamento Geral dos Programas de Pdés-Graduagao Lato Sensu do Instituto

Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias.

De uma forma geral, a elaboragéo do trabalho para a conclusdo do curso de

especializag&do atendera aos seguintes objetivos:

e Desenvolver e estimular a atuagao do aluno no que diz respeito a pesquisa,
inovacgao e desenvolvimento tecnologico;

e Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos alunos ao concluirem o curso;

e \erificar se o aluno atingiu o perfil do egresso proposto para o curso;

e Comunicar na forma de artigo cientifico os resultados da pesquisa realizada

ao longo do curso.

Os temas dos trabalhos de conclusdo devem ser definidos no primeiro
semestre do curso. Isso possibilitara aos estudantes uma rica experiéncia, onde
deverao associar a teoria e a pratica aprendidas em cada disciplina ao seu trabalho
de pesquisa, resultando em trabalhos com ampla base tedrica aplicada a situagdes

praticas do mundo real.

A matriz curricular do curso contempla a disciplina denominada Topicos
Avancados em Inteligéncia Artificial, que apesar de ter escopo flexivel, que sera
utilizada para fornecer aos estudantes técnicas, ferramentas e abordagens atuais
relacionadas a resolucdo de problemas variados e reais por meio do uso de

Inteligéncia Artificial.



EMENTA DAS DISCIPLINAS

Inteligéncia Artificial

Semestre 01 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Historico e Principios de IA. Resolucdo de problemas. Métodos de busca.
Heuristicas. Conhecimento e raciocinio. Aprendizado de maquina. Algoritmos
Evolutivos. Aplicagdes de IA.

Bibliografia

e BITTENCOURT, G. Inteligéncia artificial: ferramentas e teorias. 2.
ed. Floriandpolis: UFSC, Ed. da Universidade, 2001.

e FERNANDES, A. M. R,. Inteligéncia artificial: nog¢ées gerais.
Floriandpolis: Visual Books, 2003. 160 p.

e COPPIN, B. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010

Linguagem de Programacao Aplicada

Semestre 01 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Programacao em Python: Introdu¢cdo ao Python, variaveis, estrutura condicional,
estrutura de Repeticdo, vetores, matrizes, listas, funcdes, dataframes, pandas,
numpy, scypi.

Bibliografia

e MENEZES, N. Introducao a Programagao com Python: algoritmos e
légica de programagao para iniciantes. Editora Novatec, 2010.

e ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos. Editora Nova Fronteira, 2004.

e DOWNEY, A. B. Python for Software Design: How to Think Like a
Computer Scientist. Cambridge University Press, 2009

Estatistica Aplicada

Semestre 01 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Introducdo a Estatistica: descritiva e inferencial. Estudo de populagbes e




amostras. Introdugdo as séries estatisticas. Analise de graficos, histogramas,
percentiles e outliers. Probabilidade, variaveis aleatorias, fungdes de distribuigao,
andlise de variancia, teste de hipoteses, p-Value, teste chi-2, intervalo de
confianga, covariancia, regresséo, correlagdo e coeficiente de Pearson. Analise
de correlagdo e regressao linear. Introducdo aos testes de hipdétese com uma
amostra.

Bibliografia

o COSTANETO, P.L. Estatistica. 2% ed, S&o Paulo: Edgard Blucher, 2002.

e MONTGOMERY, D. C. Introdugao ao Controle Estatistico da Qualidade.
42 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

e MOORE, D.S., McCABE, G.P,, DUCKWORTH, W.M., SCLOVE, S. L., A
pratica da estatistica empresarial: como usar dados para tomar
decisodes. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

Modelagem de Dados para IA

Semestre 01 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Modelos de Dados para Tomada de Decisdo: Datawarehouse. Introducdo ao
processamento Digital de Imagem, Audio e Video. Interpretacdo de Dados de
Sensores: redes, RFID, Infravermelho. Quantificagéo, tabulagdo e analise de
dados para |A.

Bibliografia

e GOMES, L. F. A. M.; GONZALEZ ARAYA, M. C.; CARIGNANO, C..
Tomada de decisdes em cenarios complexos: introdugao aos métodos
discretos do apoio multicritério a decisao. Sao Paulo: Thomson
Learning, 2004. 168 p.

e MUNZNER, T. Visualization Analysis & Design, CRC Press —Taylor &
Francis Group, 2015.

e KIRK, A. Data Visualisation: A Handbook for Data Driven Design, SAGE
Publications Ltd, 2016.

Aprendizado de Maquina

Semestre 01 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Introdugdo ao aprendizado de maquina e reconhecimento de padrdes.
Aprendizado supervisionado e nao- supervisionado. Tarefas: Regresséao,
Classificagdo, Agrupamento e Associagao. Técnicas: Maquinas de Vetores de




Suporte, Inducdo de Arvores de Decisdo, Ensemble, Regras de Associacdo e
KNN.

Bibliografia

e FACELI, K.; LORENA, A.C.; GAMA, J.; CARVALHO, A.C.P.L.F. Inteligéncia
Artificial: uma abordagem de aprendizado de maquina. LTC, 2011.

e ALPAYDIN, E. Introduction to Machine Learning. MIT Press, 2009, 2 ed.

e BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer,
2006.

Tépicos Avancados em Inteligéncia Artificial

Semestre 01 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Estudo de técnicas e abordagens avangadas de IA para resolug¢ao de problemas.

Bibliografia

Flexivel e a ser definida pelo docente

Big Data

Semestre 02 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Dos sistemas transacionais ao Big Data. Big Data: Volume, Variedade,
Velocidade, Veracidade e Valor. Estrutura de dados e processamento em Big
Data. Métodos analiticos em Big Data. Analise e solugdo de problemas reais em
Big Data, envolvendo dados estruturados e nao estruturados. Frameworks e
ferramentas para aplicagdo em IA e ciéncia de dados.

Bibliografia

e ZIKOPOULOS, P., EATON, C. Understanding big data: Analytics
for enterprise class hadoop and streaming data. McGraw-Hill Osborne
Media, 2011.

e PRAJAPATI, V. Big Data Analytics with R and Hadoop. Packt Publishing
Ltd, 2013.

e WHITE, T.. Hadoop: the definitive guide: the definitive guide. 2 ed.
O'Reilly Media, Inc, 2012.

Cloud Computing




Semestre 02 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Visao geral dos conceitos de nuvem, principais servicos em nuvem, seguranga,
arquitetura, monitoramento, pregos e suporte. Maquinas virtuais, contéineres,
clusters e solucdes serverless. Frameworks e solugcbes de aprendizado de
maquina, Big Data e visdo computacional em nuvem.

Bibliografia

e CHEE, B. J. S.; FRANKLIN JR, C.. Computagcdao em Nuvem: Cloud
Computing — Tecnologias e Estratégias. M. Books, 2013.

e TAURION, C. Cloud Computing — Computagdao em Nuvem. Brasport,
2009.

e VERAS, M. Arquitetura de Nuvem — Amazon Web Services (AWS).
Brasport, 2013.

Redes Neurais Profundas

Semestre 02 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Perceptron, MLP, Redes Convolucionais, treinamento em MLP, Deep Learning

Bibliografia
e MURPHY, K. P. Machine Learning: A Probabilistic Perspective. MIT
Press, 2012.
e NIELSEN, M. A. Neural Networks and Deep Learning. Determination
Press, 2015. [Online]. Disponivel em

<http://neuralnetworksanddeeplearning.com>
e GOODFELLOW, Y. BENGIO, A. COURVILLE. Deep Learning. MIT Press,
2017.

Modelagem e Otimizagao Aplicada

Semestre 02 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Modelagem matematica de problemas, estudo de problemas e solugbes com
programacao: linear, inteira, inteira mista, e ndo linear. analise de sensibilidade,
modelos de simulacdo (deterministico e estocastico), solvers e técnicas de
solucio.

Bibliografia




e GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. Otimizagcdao combinatéoria e
programacao linear: modelos e algoritmos. Rio de Janeiro: Campus,
2000. 649p.

e WAGNER, H. M. Pesquisa Operacional. Rio de Janeiro, Prentice-Hall do
Brasil. 1986.

e HILLIER, F. S.; LIEBERMAN, G. J. Introduction to operations research.
62 ed. New York: McGraw-Hill, 1995. 998p.

Processamento de Linguagem Natural

Semestre 02 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Embeddings, Sistema de Recomendacdo, Learning to Rank, Analise de
Sentimentos.

Bibliografia

e ALLEN, J.. Natural Language Understanding. 2 ed. Benjamin-Cummings,
1995.

e PEREIRA, F.,, GROSZ, B. Natural Language Processing. MIT Press,
1994.

e SUERETH, R. Developing Natural Language Interfaces. McGraw-Hill,
1997.

Metodologia de Pesquisa Cientifica

Semestre 02 30 horas / 40 aulas 4 aulas / semana

Ementa

Técnicas para elaboragao de projetos e construgcédo de textos que apresentem os
resultados . Estudo da natureza do conhecimento cientifico, objetivando a
compreensao, a realizagdo de um projeto de pesquisa e a apresentagao (escrita e
oral) de um trabalho monografico.

Bibliografia

e MARCINI, M. A.; LAKATOS, E. M.. Fundamentos de metodologia
cientifica. 7 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

e BOOTH, W. C.; COLOMB, G. G.; WILLIAMS, J. M.. The Craft of
Research, 3 ed. The University of Chicago Press., 2008.

e CRESWELL, J. W.. Research Design — Qualitative, Quantitative and




Mixed Method Approaches, 4 ed. Sage Publishers, 2014.




PROFESSORES DO CURSO E RESPECTIVAS
AREAS DE ATUACAO

PROFESSOR

TITULACAO /
REGIME TRABALHO

LINHA DE PESQUISA

Link Curriculo Lattes

Alessandro Rodrigues e
Silva

Mestrado - D.E.

Processamento de Imagens 2D
e3D
Computagao em Nuvem

http://lattes.cnpqg.br
/6278694958208888

Alexandre Bellezi José

Mestrado - D.E.

Internet das Coisas

http://lattes.cnpa.br

Engenharia de Software /9765585618707211

Recuperagdo de Informagdo http://lattes. .b
Daniel Xavier de Sousa |Doutorado - D.E. P . ¢ L ¢ b://lattes.cnpg.br

Aprendizado de Maquina [/4603724338719739

Eduardo Noronha de

Andrade Freitas

Doutorado - D.E.

Inteligéncia Artificial

Pesquisa Operacional Aplicada
Engenharia de  Software
Baseada em Busca

http://lattes.cnpg.br
/8639235593693663

Katia  Cilene  Costa . . http://lattes.cnpg.br
Doutorado - D.E. Pesquisa Operacional
Fernandes /8575752368239596
Luiz Fernando Batista Programacdo em Jogos Digitais |http://lattes.cnpg.br
. Doutorado - D.E. .
Loja Engenharia de Software /0807441004466785
http://lattes.cnpg.br
Otdvio Calaca Xavier Mestrado - 40h Redes Neurais Profundas i od
/7603465099889835
Raphael de Aquino Computagao em Nuvem http://lattes.cnpg.br
Doutorado - D.E. )
Gomes Internet das Coisas [4136576326278536
Inteligéncia Artificial http://lattes.cnpg.br
Sirlon Diniz de Carvalho |Doutorado - D.E. .gA i L. :// bd
Inteligéncia de Negdcios /5607449747114793

METODOLOGIA

Com vistas a ter um curso atualizado e de acordo com o que o mercado € a

sociedade almeja, serao adotados os seguintes procedimentos metodoldgicos:

e Aulas expositivas e dialogadas, com conteudo teodrico planejado por meio

do apoio de material didatico diversificado: livros, artigos de periédicos

etc.;

estudos de casos;

ensino a distancia (via Internet);

Atividades desenvolvidas em sala de aula, com dindmica de grupo e

Aulas praticas em laboratérios, com uso complementar de software de



http://lattes.cnpq.br/6278694958208888
http://lattes.cnpq.br/6278694958208888
http://lattes.cnpq.br/9765585618707211
http://lattes.cnpq.br/9765585618707211
http://lattes.cnpq.br/4603724338719739
http://lattes.cnpq.br/4603724338719739
http://lattes.cnpq.br/8639235593693663
http://lattes.cnpq.br/8639235593693663
http://lattes.cnpq.br/8575752368239596
http://lattes.cnpq.br/8575752368239596
http://lattes.cnpq.br/0807441004466785
http://lattes.cnpq.br/0807441004466785
http://lattes.cnpq.br/7603465099889835
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http://lattes.cnpq.br/4136576326278536
http://lattes.cnpq.br/5607449747114793
http://lattes.cnpq.br/5607449747114793

e Utilizacdo de tecnologias didatico-pedagodgicas compativeis com o grau
de complexidade e de especializagdo dos temas abordados no curso:
videos, estudos de caso, etc.;

e Seminarios interdisciplinares;

e Elaboracdo de um Trabalho de Conclusdo de Curso, com o objetivo de
exercitar e comprovar o conteudo tedrico adquirido no curso, visando a
identificacdo de oportunidades e potencialidades dentro da area de cada

um dos cursos realizados.

NUMERO DE VAGAS

Serao ofertadas 30 (trinta) vagas por turma.

TURNOS DE FUNCIONAMENTO

Aulas tedricas e praticas serdo ofertadas as sextas-feiras periodo vespertino
(15h as 18h) e noturno (19h as 22h) e aos sabados no periodo matutino (09h as
12h) .

PRAZO PARA A INTEGRALIZACAO
CURRICULAR

Prazo minimo de integralizagéo de 12 (dezoito) meses, e prazo maximo de
24 meses de acordo com o que estiver previsto no Regulamento Geral dos
Programas de Pés-Graduacdo Lato Sensu do Instituto Federal de Educacéao,

Ciéncia e Tecnologia.

COORDENACAO E ADMINISTRACAO DO
CURSO



Com o objetivo de ampliar as perspectivas de competéncias docentes,
publico alvo atendido e infraestrutura, o curso tera carater Multi Campus, sendo que
poderdo ser ofertadas turmas alternadamente nos Campus Goiania e Anapolis,
devidamente especificado nos processos seletivos. Sendo assim, a coordenagao
sera de responsabilidade do Campus para o qual estiver turma efetiva, podendo, em
carater excepcional, haver mais de uma turma simultadnea (uma fase de concluséo e
outra em fase de oferta de disciplinas, por exemplo). A matricula dos alunos serao
realizadas no Campus de realizagao de cada turma, de acordo com o que estiver
previsto no Regulamento Geral dos Programas de Pds-Graduagao Lato Sensu do

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia.

INFRAESTRUTURA

Para possibilitar a formagao em conformidade com o previsto e atendendo as
expectativas da sociedade e comunidade académica em geral, o curso terd como
infraestrutura os recursos dos Campus de Goidnia e Anapolis, sendo que
prioritariamente os estudantes utilizardo os recursos do Campus para o qual a sua
turma foi ofertada. Todavia, isso ndo impede que o aluno desenvolva pesquisas e

estudos em qualquer Campus.

O Campus Goiania possui Infraestrutura instalada de uso comum, que devera
ser compartilhada com os cursos de Bacharelado em Sistemas de Informagao e
Técnico em Informatica na modalidade EJA, valorizando assim a integragéo entre os
diversos niveis e favorecendo a verticalizagdo. Portanto, pode-se considerar como

infraestrutura:

- Salas ambientes para a realizacdo de aulas tedricas com quadro, flip-chart,
retroprojetor, projetor multimidia (data-show).

- 5 (cinco) laboratérios de informatica com 30 maquinas em cada ambiente e
acesso a internet;

- 2 (dois) laboratérios de informatica com 36 maquinas em cada ambiente e

acesso a internet;



- Auditdrios;
O IFG - Campus Anapolis possui uma infraestrutura instalada de uso
comum, que devera ser compartilhada com o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagao, dispondo 21 (vinte e uma) salas, sendo duas salas de orientagdo, uma

sala de estudos e vinte salas de aula, todas elas descritas abaixo:

- Sala de orientagdo (T211 e S406). As salas de orientacdo T201 e S406
possuem areas, respectivamente, iguais a 12,15 m2 e 25,65 m2, e sao
destinadas a atendimento aos alunos pelos professores em tematicas
relacionadas a ensino, pesquisa e extensao.

- Sala exclusiva de estudo dos professores (T202). A sala T202 possui area
igual a 12,15 m2, é privativa para os professores e destina-se a realizagao de
atividades de estudos, preparacdo de aulas, elaboragdo e corregcao de
provas, escrita de projetos, entre outras.

- Salas de aula (T303, T304, S403-S405, T501-T503, S501-S506, T601-T604).
As salas de aula possuem areas entre 24,90 e 68,06 m2, projetor multimidia
ou televisao, quadro de acrilico ou negro, e as turmas sao alocadas de forma
que haja adequagao entre o espaco fisico e o numero de alunos.

Laboratorios

Para o desenvolvimento do curso, o IFG — Campus Anapolis conta com
recursos adequados para as aulas tedricas e praticas. Os laboratérios de
informatica se situam nas salas S401, S402 e S406 e sao utilizados pelos discentes
para atividades praticas nas diversas areas do curso. Em especial, o Laboratério
S406 é onde ocorre a Fabrica de Software, ambiente em que os alunos

desenvolvem sistemas em cooperagao com empresas externas e o proéprio IFG.

RECURSOS BIBLIOGRAFICOS E
ORCAMENTARIOS

O Campus Goiania conta hoje com a Biblioteca Professor Jorge Félix de

Souza que é franqueada ao uso publico académico e da comunidade em geral para



consulta a seu acervo. O empréstimo é privativo dos servidores docentes,
técnico-administrativos, aposentados e alunos do IFG que estdo regularmente
matriculados. O Horario de funcionamento é segunda a sexta-feira, das 7h as 22
horas. O espago possui area para estudo individual e em grupo e laboratério

multimidia, incluindo literatura especifica da area de tecnologia da informacgéo.

No Campus Anapolis a Biblioteca Clarice Lispector possui area igual a 670
m2 e o0s seguintes ambientes: sala de leitura, com 32 (trinta e dois) lugares
disponiveis; sala de informatica com 12 (doze) computadores disponiveis; sala de
estudo em grupo com 54 (cinquenta e quatro) lugares disponiveis, além de 25 (vinte

e cinco) cabines para estudo individual.

O acervo é composto por 3.273 titulos totalizando 8.259 exemplares,
conforme descrito na Tabela 2, e tem sido atualizado gradativamente desde o ano
de 2010, data de inauguragcdo do IFG — Campus Anapolis, com subsidios de
projetos do MEC para suprir deficiéncias e recomposigdo. Os beneficiarios sao

principalmente os discentes, docentes e comunidade externa.

Ambos os Campus contam com as colegdes assinadas pelo IFG no Portal de
Peridédicos da Coordenacdo de Pessoal de Nivel Superior do Ministério da
Educacdo (CAPES/MEC), onde professores, pesquisadores, alunos e servidores da
instituicdo tém acesso a producao cientifica mundial atualizada com acesso em
qualquer terminal ligado a rede do campus, ou conectado a Internet, por meio da
Plataforma CAFe (Comunidade Académica Federada). Assim, pesquisas de
qualidade sao possiveis, contribuindo com maior produtividade dos professores da

Instituicao.

Como forma de conectar os discentes com o mercado de trabalho o curso
propde o estabelecimento de parcerias com organizagées de destaque no setor.
Como exemplo, a oferta de disciplinas do curso (de maneira mais direta
"Computagdo em Nuvem") sera realizada com recursos da Amazon Web Services
[18] através dos programas AWS Educate e AWS Academy, dos quais o IFG € uma
instituicdo associada. O AWS Educate é uma iniciativa global da Amazon que
disponibiliza a alunos e professores 0s recursos necessarios para acelerar o

aprendizado relacionado a nuvem, ao passo que o AWS Academy fornece as



instituicbes de ensino superior um curriculo de computagdo em nuvem gratuito e
pronto para ensinar, que prepara os alunos para buscar certificagcbes reconhecidas
no setor e trabalhos em nuvem sob demanda. O estabelecimento de novas

parcerias com outras organizagdes é tida como uma meta para o curso.

DA AVALIACAO DO DESEMPENHO
ACADEMICO

A Avaliacdo do Desempenho devera estar de acordo com o previsto no
Regulamento Geral dos Programas de Poés-Graduagao Lato Sensu do Instituto
Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia. Cada disciplina oferecida pelo curso
devera avaliar o aluno, por meio de participacdo em sala de aula, trabalhos
individuais e/ou em grupos, provas, seminarios. Além dessas formas de avaliagao, o
discente devera elaborar e apresentar o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC),

optando por uma das seguintes alternativas:

- Artigo cientifico, devidamente submetido a evento ou periddico da
area; ou
- Projeto e execugdo de I|A aplicada, sendo este devidamente

formalizado e estruturado.

CONTROLE DE FREQUENCIA

Considerando que o curso € de carater presencial, as frequéncias deverao
ser lancadas regularmente no sistema académico do IFG, com frequéncia minima
exigida de 75% (setenta e cinco por cento), conforme legislagao vigente e de acordo
com o previsto no Regulamento Geral dos Programas de Pdés-Graduagédo Lato

Sensu do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia.
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